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1. Faststallande

Utbildningsplanen ar faststilld av I'T-fakultetsstyrelsen 2020-10-05 (GU 2020/2333) att gilla
fran och med 2021-08-30, hostterminen 2021.

Ansvarig institution/motsvarande: Institutionen for data- och informationsteknik

2. Syfte

Genom att utforma smarta och effektiva IT-16sningar kan vi paverka manniskors framtid.
Mainniskor som — med hjalp av teknik och management — skapar innovativa produkter ar
eftertraktade over hela varlden.

Syftet med programmet Software Engineering and Management ar att ge studenter de teoretiska
kunskaper och praktiska fardigheter som krivs for att kunna verka i en kunskapsintensiv och
foranderlig IT-industri. Centralt i programmet dr metoder och tekniker for att utveckla
dataapplikationer, att stilla ratt fragor till kunderna, att omvandla sirskilda kundférfragningar
till design och att leda projekt, organisationer och utvecklingsteam. Utbildningen bidrar till att
studenter utvecklar tekniska kunskaper, formégor att analysera problem, att berdkna tid och
kostnader for storre projekt samt att kommunicera och interagera med kunder och andra
aktorer 1 stora programvaruutvecklingsprojekt.

I programmet far studenterna arbeta med ingenjors- och ledningsproblem fran alla omraden
inom Software Engineering: Hur specificerar stora organisationer programvaror? Hur
sakerstélls sunda arkitekturer? Vilka verktyg och plattformar for olika programmeringssprak
kan anviandas for att utveckla mjukvara? Hur uppnas och tillhandahalls kvalitet? Vilka
utmaningar innebdr decennielanga livstider bland programvaror? Hur kan nya
programvaruidéer realiseras till framgingsrika foretag? Hur ska man agera i ett industriellt
utvecklingssammanhang?

Inom utbildningen l4ggs stor vikt vid det néra forhallandet till industrin och projektsamarbete 1
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en internationell miljo. Programmets studenter vistas i en internationellt praglad akademisk
miljo dar teoretiska kunskaper dr av betydelse samtidigt som de far mojlighet att utvecklas som
professionella praktiker da de stéills infor verkliga problem med anknytning till [T-industrin.

Efter avslutad utbildning kan studenten arbeta inom IT-industrin som till exempel
systemutvecklare, programmerare och testare.

3. Forkunskapskrav

Grundldggande behorighet och Engelska B, Matematik C eller Engelska 6, Matematik 3b/3c
(omradesbehorighet 4/A4, undantag ges for Samhallskunskap A/ Samhallskunskap
Ib/lal+1a2).

Sarskilda forkunskapskrav for tilltrade till kurs inom program

Inom programmet giller sdrskilda forkunskapskrav for tilltrade till kurs. Dessa
forkunskapskrav dr dokumenterade i respektive kursplan och anger vilka féorkunskapskrav som
anses nodvandiga for att student ska fa registreras pa en kurs inom programmet.

Urval

Urval sker i enlighet med hogskoleférordningen och Géteborgs universitets antagningsordning
for utbildning pa grundniva och avancerad niva.

4. Examen och huvudomrade

Utbildningen leder till Filosofie kandidatexamen med huvudomréidet Software Engineering
(Degree of Bachelor of Science with a major in Software Engineering).

5. Mal

Generella mal fér kandidatexamen
Kunskap och forstdelse

For kandidatexamen ska studenten

- visa kunskap och forstaelse inom huvudomradet for utbildningen, inbegripet kunskap om
omradets vetenskapliga grund, kunskap om tillimpliga metoder inom omradet,
fordjupning inom ndgon del av omradet samt orientering om aktuella forskningsfragor.

Fardighet och formdga
For kandidatexamen ska studenten

- visa formaga att soka, samla, virdera och kritiskt tolka relevant information i en
problemstéllning samt att kritiskt diskutera foreteelser, fragestiallningar och situationer,

- visa formaga att sjalvstandigt identifiera, formulera och 16sa problem samt att genomfora
uppgifter inom givna tidsramar,

- visa formaga att muntligt och skriftligt redogora for och diskutera information, problem
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och 16sningar i1 dialog med olika grupper, och
- visa sddan fardighet som fordras for att sjalvstindigt arbeta inom det omrade som
utbildningen avser.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For kandidatexamen ska studenten

- visa formaga att inom huvudomradet for utbildningen géra bedomningar med hinsyn till
relevanta vetenskapliga, samhalleliga och etiska aspekter,

- visa insikt om kunskapens roll i samhéllet och om ménniskors ansvar for hur den anvénds,
och

- visa formaga att identifiera sitt behov av ytterligare kunskap och att utveckla sin
kompetens.

Lokala mal

Kunskap och forstdelse
For att erhalla kandidatexamen inom huvudomradet Software Engineering ska studenten

- kunna redogora for grundlaggande begrepp inom programmeringssprak,

- kdnna till olika framgéngsfaktorer som paverkar ett programvaruutvecklingsprojekt,

- kénna till tekniker for projekt- och tidshantering som kan vara anvandbara for att uppna
mal relaterade till software engineering

- kdnna till effektiva metoder, tekniker och verktyg for att kunna utforma och implementera
programvaruprojekt,

- kunna redogdra for vikten av samarbete inom programvaruutveckling,

- kunna redogora for de olika faser som utgor programvaruutvecklingens livscykler,

- kunna redogdra for de utmaningar som medfoljer hantering av processforandringar i
programvaruutvecklingsorganisationer,

- kunna redogora for affarsmissiga, kommersiella och ekonomiska aspekter av
programvaruutveckling, samt

- forsta vikten och inneborden av etik i software engineering.

Firdighet och formdga
For att erhalla kandidatexamen inom huvudomradet Software Engineering ska studenten

- kunna tillampa probleml6snings- och analytiska formagor pa programvaruutveckling

- med utgangspunkt i algoritmer kunna beskriva och bedéma datorprogram,

- kunna arbeta effektivt inom olika faser av programvaruutvecklingens livscykel,

- kunna analysera krav pa programmeringsproblem och designldsningar,

- kunna konstruera, testa och dokumentera programvarusystem,

- vara en deltagande medlem i ett stort programvaruutvecklingsteam,

- kunna tillimpa teoretiska kunskaper och praktiska fardigheter for att omvandla
programvaru- idéer till framgangsrika nystartade foretag,

- kunna anvédnda lampliga programmeringssprak och tekniker for diagram for att utveckla
programvarusystem med hog kvalitet med hjdlp av mjukvaruutvecklingsverktyg,

(N1SOF) Software Engineering and Management kandidatprogram, 180 hégskolepoéng / Software Engineering
and Management Bachelor's Programme, 180 credits
Grundniva | First cycle



4/6

- kunna uppritta och tillimpa metriker for att faststilla status gillande utfort, kvalitet och
funktionalitet for en programvara, system och produkt,

- kunna utveckla hogkvalitativa produkter och losningar i olika doméner sdsom inbyggda
system, webb, och mobilapplikationer,

- kunna identifiera relevanta teorier och lampliga praktiker for att hantera
processforandringar 1 programvaruutvecklingsorganisationer,

- kunna arbeta effektivt med 6ppna problemstéllningar inom programvaruutveckling med
hjalp av lampliga teorier och metoder, samt

- kunna identifiera, undersdka och kritiskt granska vetenskapliga publikationer som ror
software engineering.

Virderingsformdga och forhdllningssdtt
For att erhalla kandidatexamen inom huvudomréadet Software Engingeering ska studenten

- kunna tillimpa teoretisk och praktisk kunskap om utformande, utvecklande, samt
granskade programvarusystem mot bakgrund av deras respektive designkrav, och

- visa kunskap och forstaelse inom programmeringens grunder, metoder och verktyg for
programvaruutveckling, miljéer for utveckling, samt ménniskliga faktorer som ror
programvaruutveckling.

6. Innehall och uppldagg

Utbildningen bestir av kurser inom software engineering och software management.
Programmet omfattar totalt 180 hp. Av dessa utgors 150 hp av obligatoriska kurser inom
huvudomrédet Software Engineering, varav 15 hp sjdlvstindigt arbete (examensarbete) ingar. I
programmet ingar 30 hp valfria kurser.

I programmet tillimpas ett problem- och projektbaserat ldrande dir studenterna arbetar med
omfattande och avancerade problemdefinitioner och lar sig strukturera och hitta 16sningar pa
storre problem. Studenterna tranas darfor i att ta ansvar for sitt 1arande och programmets larare
och handledare, men ocksa den akademiska miljon, utgor ett stod i den processen. Under
programmets gang arbetar studenterna i mindre grupper med fokus pa att utveckla eller
tillaimpa IT pa ett avgrinsat problemomrade inom samhdlle eller organisation.
Tillvigagangsittet gér det mojligt for studenter att arbeta med stérre projekt och att skapa en
realistisk, grupporienterad arbetsmiljo dar de far erfarenhet av olika yrkesroller inom IT-
industrin sdsom projektledare, mjukvaruarkitekt, kvalitetsansvarig och systemutvecklare.

Utbildningen bedrivs pa heltid i form av foreldsningar, seminarier, lararledda évningar och
handledning samt projekt dar studenten tillimpar och fordjupar sina kunskaper. Litteraturen ar
pa engelska och all undervisning och kommunikation sker p& engelska.

Utbildningen bedrivs under tre ldsar och sex terminer. Varje lasar innefattar tva terminer om
vardera 30 hp. Varje termin delas in i tva studieperioder om vardera 15 hp. I varje studieperiod
laser studenten normalt tva kurser parallellt. Varje termin omfattar ett specifikt tema vilket
aterspeglas i1 kurser och aktuella projekt.

Studiegdng

Programmets forsta och andra ar omfattar enbart obligatoriska kurser inom Software

(N1SOF) Software Engineering and Management kandidatprogram, 180 hégskolepoéng / Software Engineering
and Management Bachelor's Programme, 180 credits
Grundniva | First cycle



5/6

Engineering. Under det tredje aret kan student vilja att Iasa valfria kurser inom eller utanfér
huvudomrédet.

Fortsatt studiegang pa programmet motiveras av resultat fran tidigare kurser och projekt. For
att uppna en examen inom huvudomradet Software Engineering maste studenten erhalla
godként resultat pa samtliga obligatoriska kurser som ingér i programmet.

Foljande obligatoriska kurser ingar i programmet:

- DIT022, Grundlaggande matematik for mjukvarutekniker, 7,5hp
- DIT042, Objektorienterad programmering, 7,5hp

- DIT045, Kravhantering och anvindarupplevelse, 7,5 hp

- DIT092, Miniprojekt: Team-programmering, 7,5 hp

- DIT032, Systematisk Datahantering, 7,5 hp

- DIT181, Datastrukturer och Algoritmer, 7,5 hp

- DIT184, Mjukvaruanalys och konstruktion, 7,5 hp

- DIT112, Miniprojekt: Systemutveckling, 7,5 hp

- DIT341, Webb- och mobilutveckling, 7,5 hp

- DIT344, Grundliggande mjukvaruarkitektur, 7,5 hp

- DIT347, Mjukvaruutvecklingsprocesser, 7,5 hp

- DIT355, Miniprojekt: Distribuerad Systemutveckling, 7,5 hp

- DIT632, Utveckling av inbyggda- och realtidssystem, 7,5 hp

- DIT635, Mjukvarukvalitet och testning, 7,5 hp

- DIT638, Cyberfysiska system och system av system, 15 hp

- DIT831, Forskningsmetodik for Software Engineering, 7,5 hp

- DITS835, Startups och industriell produktledning, 7,5 hp

- DIT837, Kandidatarbete inom Software Engineering and Management, 15 hp

Valfria kurser

Inom programmet kan student ldsa valfria kurser inom eller utanfér huvudomradet i en
omfattning av 30 hp. Val av kurs inom huvudomradet utanfér programmets kursutbud ska ske 1
samrad med programledning. Inom programmet erbjuds f6ljande valfria kurser inom
huvudomradet Software Engineering:

- DIT827, Mjukvaruinnovation, 15 hp

- DIT035, Forandringsledning 1 mjukvaruutveckling, 7,5 hp

- DIT821, Software engineering for Al-system, 7,5 hp

- DIT824, Software engineering for dataintensiva Al-applikationer, 15 hp

7. Platsgaranti

Student har platsgaranti pa obligatoriska och valfria kurser i programmet under forutsittning
att forkunskapskraven dr uppfyllda och att student ansdker om kurs inom program inom
foreskriven ansokningsperiod.

Platsgaranti pa kursen Project: Software Innovation kan begréinsas beroende pd @mne och
tillgdng pa handledare.

For valfria kurser som inte organiseras 1 anslutning till programmet géller lokala
antagnings-ordningar och platsgaranti saknas.
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8. Ovrigt
Tillgodordkning av tidigare utbildning

Studenter har 1 vissa fall ratt att tillgodordkna tidigare hogskolestudier eller yrkeserfarenheter i
enlighet med bestimmelserna i hogskoleforordningen.

Utvardering

Uppfdljning och utvardering av programmet sker i enlighet med gillande Policy for
kvalitetssiakring och kvalitetsutveckling av utbildning vid G6teborgs universitet.

Revidering

Denna utbildningsplan ér en revidering av utbildningsplan fér Software Engineering and
Management kandidatprogram 180 hogskolepodng. Utbildningsplanen ar faststilld av
fakultetsstyrelsen for IT-fakulteten 2016-06-17 (dnr G 2016/178).
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